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Fondamenti di Informatica: 

• La struttura generale del sistema di elaborazione. 

• Tipi di software e fasi di sviluppo. 

• Le caratteristiche generali dei sistemi operativi. 

• La gestione delle periferiche e dei file 

 

Progettazione degli algoritmi: 

• Variabili e costanti, dati e azioni. 

• La metodologia di lavoro nella formalizzazione dei problemi. 

• Definizione e caratteristiche di algoritmo. 

• Operazioni di input e di output. 

• Gli operatori. 

• Algebra booleana. 

• Strumenti per la stesura di un algoritmo. 

• Il linguaggio di pseudocodifica. 

• L’individuazione dei dati di un problema. 

• Le strutture di controllo. 

• Teorema di Böhm-Jacopini. 

• La struttura alternativa. 

• La struttura iterativa. 

 

Il linguaggio C++ 

• Struttura generale di un programma in linguaggio C++. 

• Caratteristiche principali dei dati, delle istruzioni e degli operatori. 

• Istruzioni di input/output e codifica delle strutture di controllo. 

• Sviluppo top-down. 

• Organizzazione del programma in funzioni. 



• Funzioni con parametri 

• Prototipi delle funzioni. 

• Funzioni predefinite. 

• Strutture di dati. 

 

Pagine Web e statiche: 

• Caratteristiche di una pagina Web. 

• Linguaggio HTML. 

• Tag del linguaggio. 

• Struttura generale di una pagina HTML. 

• Attributi dei tag. 

• Formattazione del testo. 

• Collegamenti ipertestuali. 

• Immagini, audio, video. 

• Moduli per l’integrazione con l’utente. 

 


